Anhang 1: Introtextein World of War craft
Quellen: www.wow-europe.de

WoW-Handbuch unter ,Konflikt der Volker* ab S. 150
World-of-Warcraft-Spiel, nach jeweiliger Charaktasavahl

(Es werden jeweils die letzten Satze/Absatze deetbéxtes aufgefihrt, um den Aufforderungscharakter
deutlich zu machen.)

Menschen
Und Ihr misst das Konigreich gegen diejenigen véidgen, die es bedrangen, sowie die

subversiven Verrater jagen, die es von innen zagstivollen. Die Zeit fir Helden ist
gekommen. Das grof3te Kapitel der Menschheitsgdgehkann beginnen.

Zwerge

Die Geister der Zwergenkdnige wachen Uber Euch,dim@erge selbst sind Eure Kraft. Die
Zukunft Eures Volkes liegt in Euren Handen.

Gnome

Als Gnom edler Herkunft ist es Euch, die Herausfondg anzunehmen und Euer
ungewdhnliches Volk in eine bessere Zukunft zefiihr

Nachtelfen
Als einer der wenigen noch lebenden NachtelfentifitsBarnassus und die wilden Kinder
der Natur gegen die schleichende Verderbnis derdregerteidigen.

Orcs

Es ist Euer Pflicht, die sichtbaren wie unsichtbraFeinde Durotars zu zerschmettern, denn die
Agenten der Brennenden Legion ziehen immer noathdias Land.

Tauren

Nachdem lhr das Alter der Reife erreicht habt, milesEure Fahigkeiten in der Wildnis einer
Prifung unterziehen und Euch bei der GroRen Jageblsen.

Trolle

Die Darkspear mussten aus ihren Inselfestungendhaind griindeten an der Kiiste von
Durotar das Dorf Sen’jin. Von diesem improvisieri@orf aus fuhren die Darkspear und ihre
Verblndeten Feldziige gegen Zalazanes Festungalcho-Inseln, da sie ihre
Dschungelheimat um jeden Preis zurickerobern wollen

Untote / Verlassene

Als einer der Verlassenen musst Ihr jeden elim@rieder die neue Ordnung bedroht —
Menschen, Untote, wen auch immer.
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