Inhaltsverzeichnis

Log-In
[8Y o L VLT @r4=Y (o] 1 LU ii-iv

T Y =T U o =S SPURN 1

Start

Quest 1: virtual wor(1)ds - World of Warcraft

1.1. Uberblick: Die Welt vOn WOrld Of WaArcraft.........ccoceeeeceeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeseseseessssessssssens 4
1.2. Technik und ProgrammatiSChES........ccuiiiiiiiiii ettt e e eabae e e 10
1.2.1. Aufbau, MediUm UNGA SEIVET .....uuviiiiiiiiiiiiieieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeesssassaseeereeaees 10

1.2.2. Spielmechanik, SPIEINALUN .........ueiiei e e e e e e e e e e ranens 11

. O =W =] U o ¥ =PIt 11

1.3, ErzahlWelt - SPIEIWEI ..o e e rre e e e e e e s nreee e e e e e ernnnnes 12
I 0 Y o 1= B 1 oY1 o 1= o PR 13

1.3.2. KommuniKation UNd TEXE ...ccueriiiiieiieiierteee et st 14
1.3.2.1. Kommunikation und Texte offgame ............cccceveeiivciveeicicieeeeccieeean, 15

1.3.2.2. Kommunikation und Texte ingame...........cccccceeeeeeecciivieeeeeeccccrieeeennn, 16

1.4. Theater, Fest und RitUal iN WOW ..o, 19
1.5. Spiel UNd SPOrt iINWOW .. ...ttt e et e e e e s e et r e e e e aeeeeeesesnnbeaeeeeeesennnnns 20
1.5.1. Krieg und Kampf in WOW .....cooiiiiiiieics ettt e et e e e eaae e e e naaaee e 21

1.6. Setting, Staffage, SUDJEKLE .....ccocvviei e 21
1.6.1. Raummetapher, Raumbilder, virtuelle RAUME.........ccveeeiiiiieicee e 21

1.6.2. Objekte, Gegenstande, DINGE......ccuiciecccciiiieiee ettt e e erree e e e e e e e s areeeeeeeaeeeeeeannes 22

1.6.3. Subjekte: Figuren in World of Warcraft............occoeeeeeeeicciiieeeeeeeecciiesiieeeeeeeeesennns 23

1.7. Personen in World of Warcraft: Avatare - Charaktere und PCs...........ccccoeccvuveeeeciieeeeccreeeeene 24

Quest 2: Grenzziehungen

2.1. Definitionen von Spiel UNd LIteratur..........oocuveeoiciiie et evee e e e 26
R 0t B ) =T = U PP 27

2.0.2. SPIEI et et sh e st st st e ae et et an 28
2.1.2.1. Definitionen und Klassifizierungen von Spiel......ccccccecccvvveeeeeeiicnnnen. 30

2.1.2.2. Spiele-KIassifiZierUNgen........cceee e e e 34

2.1.2.3. Das Computerspiel/@n: GAMES .........ceeeueeevueeeceeeeeeeeeeeieeecreee e 35




Bt R TR I Y=Y ) <] N 37

2.1.3.1. Die gesSchlOSSENE FOIM.......ueiiiiiieciiiiieeee e e et e e e e eeetrree e e e e e e e ennraees 38

2.1.3.2. Die OffEN@ FOIM ..ot 39

2.1.3.3. Theatralitat....c.ccceeieeeeiee e 39

P A -4 =Y B I (< - | | PSSR 43
2.2.1. Kriterien digitaler LIteratur.......ooueeee i 45
2.2.1.1. Konfigurativitat und Ergodizitat.........ccooeeeviiiiieeeiiiee e, 45

2.2.1.2. MUIEI-LIN@AIIEAT .eeeeeeeeiee ettt 47

2.2.1.3. GUIANCE weeeeieeeiieeiee ettt ettt et et e st e e e e s eeennee s 48

2.2.1.4. Co-AULOrSChAft ...cooeiieieeee e 49

2.2.1.5. Netztheater - Cybertheater........ccccvvviiiiiicciie e, 51

2.3. COMPULEISPIEIE 2.0 i ittt et e e e et e e e e eta e e e seat b e e e e sbteeesensaeeesanteeeesanes 54
2.3.1. Spiele-Klassifizierungen - die ZWEeite...........ccuueeeccuieiecciiieeeeiieee e 55

2.3.2. Alles ag0Nal - OB WAS? ..coiiieiiiee ettt e e e e e e st rrr e e e e e e e e e e e snerraeeeaeaeas 55

2.4. Cybertheater — die Zweite: Computerspiel als KUNSt..........cooociiiiiiiiien e, 58
2.5. Narrative ComMPUELEISPIEIE.......iii ettt e e s etre e e e e s srte e e e sbaeeesentaeeesanes 61
2.5.1. TYPENKIEISE & CO. weeiiiuiiiieiiiiieecititee et e e e tee e e stae e e s e e e e ebte e e e s abae e e s e esabaeeeennrneesennenas 61

2.5.2. Geschlossene Computerspiele: SpielgeschiChten............ccccoeeeecvveeeeccieeeeccieeeeeceene 63

2.5.2. Offene Computerspiele: Spielgeschichten i.e.S. ..........ceeeeeeeeciiiiieeeeieeccciieeeee e, 64

D T D = T 2 (o] 11T 0 T o 1] USRS 65
T T (o] 1 1= o ] o111 = T o =T o RPN 65
2.6.1.1. Reallife-Rollenspiel.......cc.ceeevcieiieiecieeeceee e e 65

2.6.1.2. Computerrollenspiel als Computerspieltheater .................cuueenn..... 67

2.6.1.3. Spieler, Spielfigur, Rollenspieler - Spielen und Gespielt werden........ 68

2.6.2. ROIIENSPIEINEOIIE. ... .t e e e e e e e e e earraaeeaeaeens 70
2.6.2.1. The Big Model / GNS-TREOIIE ....ccvveeerreeereeeeeeeeee et 70

2.6.2.2. Spielerkategorien und Spielertypen nach BARTLE und LAWS............... 71

Quest 3: Avataristik

3.1, AlIZEMEINES ZUM AVALAT ..eviiiieeieeciieeee ettt e e e e e e e st bre e e e e e e e e e esaartsaeeeeseeennnnranaeeas 72
O R V=) = Y o (= o TP 73

3.2. Klassifizierung ludiSCher AVAtare ...t e e e arreae e 73
3.2.1. NPCs / NEB@NTIGUI: SEATIST.. c.cccveeereeireeiteeeteeceecee ettt eeree e esteesteesteeetneeaveeveeveenres 74
3.2.2. Avatare / HaUPfiGUIEN......ovi ittt e ev e e b ebe et ebe e beenreas 76




3.2.3. Theatrologische Einordnung: Avatar als ROIIe................ccoucueeeeiiieiieiciee e 78

3.2.3.1. Narrative, ludische und theatrale Rolle .........ouevveveveererieirieiiiiiiiiennnnn, 79
3.3. Computerspiel als Improvisationstheater: Virtuelle Welt als Biihne...............ccccccceeecrrvennn... 80
3.4. Erzdhler als Avatar / Avatar @ls ErzahIer ... et e et e e e s e e e eeeaeeees 82
3.4. 0. ErzAhIer Als AVATar .....ciecieeiieeeiie ettt sttt st be e sttt e e e sabe e sbee s 83
3.4.2. Avatar als Erzahler: Computerspiel als moderner EPOS ...........cccccveeeeecceeeeccveeenne 84
3.4.2.1. Kennzeichen des Epischen und die Welt des Rollenspiels................. 85
3.5. Theatrale COmMPULEISPIEIE ..ccvee i e e e e e e e enaraaeeeas 88
Log-Out: Spielstand 93
Anhang
Anlagen:
Yol 101 o7 Lo I R 1 o T=T o =T PO 1
Yol o =101 o1 Fo B0 AR Yol o T T .4 =T o ={=T o [PPSR 1
ANhaNng 1: INtro-TEXLE @I RASSEN.....cccces evieieeee ettt eecctte e e e e e e e e e eecere e e e e e e s e asare e e e e e e e snnraaaeaaaeas 1
ANNaNg 2: QUESTEESTE = AUSZUE......uuurtiieeiiiiiieeee e e ccciirte e e e e e e e estrre e e e e e essbatereeeeeeeseeesssreseeeeesessnssnnees 1-3
Anhang 3: Der Horst rennt / Die Horde rennt (Hegenberg-Songs) ........coovvveeeveeeeeeeceeecveeeveenene 1-2
Quellen:
QUEIIENVEIZEICANIS . ettt st sabe e sbe e st te e sabeesabeesbeessaseesabeesanes 1-28
LItEraturVeIZEICNNIS c..viiiiiieiee ettt sttt e s be e st e e bt e e s sbeeesateesabeesabaesnseesaseesasaeens
Verzeichnis der Abbildungen, Schaubilder und ANhENEE...........oooviiiiiiiiie e
o3 T 0 o= U USUUR




